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NOTA:

Este documento es la traduccion del documento “10 things you need to know about EBU R 128
— The EBU loudness recommendation” elaborado por el grupo PLOUD de la UER y al que se
puede acceder en: http://tech.ebu.ch/docs/events/ibc11-

ebutechnical/presentations/ibc11l 10things r128.pdf.
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10 cosas que debes saber sobre la....

Sonoridad

1- Sonoridad es el nivel del sonido que la gente ‘oye’
Sonoridad hace referencia a la intensidad percibida de una pieza sonora (musica, locucion, efecto de sonido...).
La sonoridad depende del nivel, frecuencia, contenido y duracién del audio entre otras cosas.

2 - Los telespectadores y radioyentes se quejan de los saltos de sonoridad
Los telespectadores se irritan a menudo cuando la sonoridad del audio da saltos en cada paso a publicidad,
promocion o intermedio. La publicidad es desafortunadamente famosa por su gran nivel de compresion y su alto
nivel de reproduccion.

3 - Los medidores de pico de sonido actuales no reflejan la sonoridad
La medicion de audio en la radiodifusion actual se basa en la medicion de los picos de programa (PPMs). Mejorar
la medicion del sonido mediante la adicion de un medidor de sonoridad es acercarse un paso hacia la mejor
herramienta de medicion. el oido humano.

4 - Elrango dinamico ha disminuido drasticamente debido a la “guerra de la sonoridad”
La medicién de pico ha fomentado la potencia del procesado del rango dindmico con el proposito de consequir
que un elemento radiodifusor fuese mas sonoro que la competencia. Este proceso lleva a la fatiga auditiva de la
audiencia y reduce la calidad del sonido en general. Creemos que mediante la introduccion de la normalizacion
de la sonoridad, podemos contrarrestarlo.

5- Ciertamente, la dinamica del sonido es una herramienta creativa
La compresion del rango dinamico debe ser usada Gnicamente por razones artisticas (por ejemplo, para vencer las
grandes variaciones de una voz o para dar ‘garra’ a un instrumento musical). £l uso de la compresion sélo para
‘ser el mas alto’ nos saca del contexto del programa. Mediante la adopcion de la medicion de la sonoridad y su
normalizacion, la produccion de audio puede esperar nuevamente el uso de la dindmica como una herramienta
creativa.
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Se puede poner paz a la guerra de la sonoridad cambiando la referencia
Las guerras de sonoridad entre radiodifusores o entre programas debe ser abolida. A la audiencia no le gusta
esto. La competicion debe estar en el contenido y en la calidad del sonida

La normalizacion de la sonoridad da la solucion
Todos reconocen el problema y aceptan que la situacion actual tiene que cambiar. La solucidon es cambiar el
esquema de medicion y mezclar a un nivel de sonoridad comun.

EBU PLOUD te echa una mano

El Grupo EBU PLOUD (con mas de 160 participantes incluyendo expertos creativos y técnicos) esta en la actualidad
concluyendo sus recomendaciones sobre la sonoridad destino, el uso de un indicador de rango de sonoridad y
una quia practica de uso de medidores de sonoridad. El objetivo es armonizar internacionalmente la forma de
producir y medir el sonido.

Existe un estandar de medicion de sonoridad: se llama ITU-R BS.1770

La recomendacion ITU-R BS.1770 proporciona la base del trabajo de la EBU. Los fabricantes de medidores que
pertenecen al Grupo PLOUD han acordado la implementacion de un ‘modo EBU de la recomendacion ITU’ para
asequrar que la lectura de sus medidores sean iguales.

La sonoridad normalizada tiene que ser el estandar de toda la cadena de
radiodifusion

El problema de la sonoridad no puede ser solucionado sélo por los radiodifusores o por los fabricantes de equipos.
La normalizacion de la sonoridad debe ser abordada por el conjunto de actividades de la produccion, continuidad,
distribucion y reproduccion. A fin de consequir el éxito propuesto en el desarrollo de la recomendacion EBU de la
sonoridad, PLOUD ha considerado los aspectos imprescindibles de todas las partes de la cadena.

El Grupo PLOUD es parte de la EBU Expert Community on Audio (ECA).
Para mas informacion visite: http.//tech.ebu.ch/loudness
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